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AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkcii.
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Witaj!

Cieszymy sie, ze wracasz
po wiecej wiedzy. Korzystaj
z interaktywnych linkéw w prezentaciji.
Takich jak te:
< Zobacz fiim M

Jestes z nami po raz pierwszy? Super!
Zobacz webinar!

https://www.youtube.com/watch?v=DamlILaZORRY

y na pewno wiesz wszystko o AR i VR? Praktyczne rozwigzania | Czerwiec 2020


https://youtu.be/DamlLaZORRY
https://www.youtube.com/watch?v=DamlLaZORRY
https://www.youtube.com/watch?v=DamlLaZORRY&feature=youtu.be

Spis tresci CD

connected VR
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AR, VR. Czy znasz roznice?

Rozszerzona rzeczywistoSc¢
(Augmented Reality, AR)

cyfrowy

Laczy swiat cyfrowy z realnym.

(z AR ogranicza cie... rzeczywistos¢)

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkgiji. | Czerwiec 2020

Wirtualna rzeczywistos¢
(Virtual Reality, VR)

Tylko Swiat cyfrowy

Wszystko dzieje sie w swiecie cyfrowym.

(w VR mozesz wszystko)
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connected VR



Rozszerzona
rzeczywistosé

Nowe mozliwosci kreatywne;
interakcji z otoczeniem.



<& Zobacz film M
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https://www.youtube.com/watch?v=d3R6b9I9dsU

Q Rozszerzona rzeczywistos¢
tgczy sSwiat cyfrowy z realnym.

Pozwala umieszczaé obiekty cyfrowe i dane w kontekscie
otaczajgcego nas Swiata fizycznego. Funkcje AR dostepne
sa w telefonach, tabletach dzieki dedykowanym aplikacjom.
W zastosowaniu przemystowym korzysta sie ze specjalnych
okularow AR. W social mediach znamy AR m.in. dzigki
kreatywnym filtrom do ,,selfie”.

Atuty:
. Szeroka grupa odbiorcow (kazdy ma telefon, tablet)
. Mozliwos¢ odzwierciedlenia realnej wielkosci produktu

fizycznego jako cyfrowego modelu. Mozna zobaczy¢ go z kazdej strony jak realny
produkt w przestrzeni, np. chodzac wokot niego

. Odkrywa to, co niewidoczne

. taczy zalety prezentaciji fizycznej i cyfrowego dostepu do danych

. Zastosowanie kreatywne i profesjonalne

. Kilka 0s6b jednoczenie moze widzie¢ ten sam obiekt cyfrowy,
patrzac z roznych telefonéw

. AR moze uzupetnié rédwniez obiekt fizyczny o dodatkowe informacje

Przyktady zastosowania:

. Sprzedaz, marketing, serwis, szkolenia, edukacja

. Shopping experience, e-commerce

. Interaktywne reklamy, ozywione wystawy sklepowe

. Lokalizacja

. Zastosowanie przemystowe (uzywane w sytuacjach, gdzie podczas pracy

potrzebne sg wolne rece)

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkgiji. | Czerwiec 2020




e Kazdy ma AR w kieszeni!

Rozwigzanie konsumenckie

Rozszerzona rzeczywistosé jest dzis dostepna niemal dla
kazdego. Do jej wyswietlania wystarcza telefon lub tablet
z systemem iOS (Apple) lub Android

oraz dedykowana aplikacja pobrana z App Store

lub Google Play

Wiekszos¢ urzadzen wyprodukowanych w przeciggu
kilku ostatnich lat jest zgodna z tg technologiag

AR w przemysle

Dla zastosowan przemystowych stworzone
zostaty dedykowane okulary AR takie jak
Microsoft HoloLens czy Magic Leap (nie
myli¢ z okularami do VR)

Pozwalajg one na interakcje z rozszerzong
rzeczywistoscig bez uzycia rgk (np.
gtosem), moga by¢ wykorzystywane w
trakcie pracy manualnej

Koszt takich urzadzen potrafi by¢ znaczny,
jednak majg one szerokie zastosowanie np.
W serwisowaniu, nadzorze prac czy
szkoleniu pracownikow

=&

Zdjecia pochodzg z materiatow reklamowych firm: Apple (www.apple.com); Samsung (www.samsung.com); Hololens (www.microsoft.com); Magic Leap (magicleap.com)



http://www.apple.com/
http://www.samsung.com/
http://www.microsoft.com/
http://magicleap.com
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https://www.youtube.com/watch?v=ZKS_tSz9tnk

€) Wizualizacje 360

Jezeli potrzebujesz ,,zajrze¢ do srodka” w AR
mozesz wykorzysta¢ do tego tzw. wizualizacje 360
stopni, ktére umozliwiajg rozgladanie sie woko6t
siebie. Mozesz zastosowac wizualizacje 360 stopni
(obraz wygenerowany catkowicie cyfrowo) lub
popularne tzw. zdjecia 360 stopni zrobione
specjalnym aparatem fotograficznym.

Atuty:
* Rozgladasz sie wokét ST
«  Mozesz wykorzysta¢ zdjecie 360 lub wizualizacje 360 stopni o\ o R
* Mozesz dodac interaktywne punkty (np. linki, informacje) @‘@’* et
« Szerokie zastosowanie: tg samg wizualizacje 360 stopni QU : .
mozesz rbwniez obejrzeé poprzez \ A \fé <
przegladarke internetowa; popularne serwisy e -
spotecznosciowe rowniez obstugujg ten format (3 2 b ‘
W s
ofs Like 8 Comment 2 Share

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkciji. | Czerwiec 2020



Wirtualna
rzeczywistosé

W VR mozesz wszystko.

connected VR



<@ Zobacz film M



https://www.youtube.com/watch?v=S-JkxOlG-mw

QWirtuaIna rzeczywistos¢
to swiat cyfrowy.

VR to technologia pozwalajgca przenies¢ uzytkownika, dzieki
specjalnym goglom, do catkowicie cyfrowej, spersonalizowanej
przestrzeni. VR pozwala na kompletne zanurzenie sie

w prezentowanej tresci nie tylko poprzez tréjwymiarowy obraz, ale i
dzwiek przestrzenny. Mozesz dowolnie poruszaé sie

I wchodzi¢ w interakcje z otoczeniem (np. podnosi¢ przedmioty).

Atuty:

Catkowita immersja w prezentowang tresc

Dowolna, tréjwymiarowa przestrzen

Dowolne, wirtualne scenariusze

W VR moga towarzyszy¢ ci inne osoby w tym samym czasie
Zaskakujaca perspektywa

Petna kontrola nad doswiadczeniem

Wysoka jako$¢ obrazu

Duzy wybér okularow VR

VR jest narzedziem zarbwno do zaangazowania konsumenta
w Swiat marki, jak i dostarczy precyzyjnych instrukcji w miejscu,
gdzie pracownicy firm najbardziej tego potrzebujg - w realnym
kontekscie ich codziennego srodowiska pracy.
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a Przykiady scenariuszy VR Co

connected VR

» Prezentacja celdow projektu/ produktu, jego
zastosowania i parametrow

» Szkolenia: obstuga stanowiska pracy na linii produkcyjne;

» Obstuga urzadzen (stacjonarnych,
pojazdow, komponentow itp.)

» Obstuga procesu lub systemu

« Montaz i produkcja urzadzen/ produktow

» Lokalizacja narzedzi, podzespotow itp.

» Wspotpraca nad nieistniejgcym prototypem

» Niepozgdane zdarzenie BHP (przyczyna,
skutek, prawidtowa rekcja)

* Obstuga klienta (np. trudne interakcje)

« Shopping experience

Przyktady przestrzeni VR

Showroom marki, sklep, mieszkanie, linia produkcyjna, hala
produkcyjna, fabryka, biuro, sala konferencyjna, organizm cztowieka.
W VR mozna odtworzy¢ kazdg przestrzen swiata realnego lub jego
kreatywng interpretacje. W VR mozesz spotykad sie z innymi

osobami i wspodlnie pracowaé np. nad powstajgcym prototypem.
AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkgiji. | Czerwiec 2020



° Okulary VR na kazde mozliwosci
finansowe.

Wirtualna rzeczywistos¢ przeszia diugg droge

w ciggu ostatnich kilku lat zaréwno w kwestii jakosci
oferowanych doswiadczen, jak i r6znorodnosci
okularow VR dostepnych na rynku.

Sposrdd dostepnych rozwigzan mozemy
wyroznié 2 kategorie:

Zdjecia pochodza z materialéw reklamowych firm:
HTC (www.vive.com); OCULUS (www.oculus.com)

Mobilne gogle VR

« Zazwyczaj tansze

« Moga by¢ uzyte wszedzie i bez kabli

» Coraz czesciej spotykane w domach

* Dobre dla dziatbw sprzedazy pracujgcych ,w terenie”

Gogle VR potaczone z komputerem
» Pozwalajg na najwyzszg jakos$¢ wyswietlanego obrazu
» Czas pracy nie jest ograniczony zywotno$cig baterii
« Umozliwiajg bardziej roznorodng interakcje
z wirtualnym otoczeniem
» l|dealne w sytuacjach, gdzie to klienci odwiedzajg twojg firme

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkgiji. | Czerwiec 2020



http://www.vive.com/
http://www.oculus.com/

e Transmisja VR do programow
wideokonferencji

Przebywajac w VR mozesz potaczy¢ sie z
odbiorcami wykorzystujgcymi programy do
telekonferenciji. Dzieki temu zobaczg co
widzisz w VR.

*  Uczestnicy wideokonferenciji nie potrzebujg
posiadaé okularow VR

* Uczestnicy widzg doktadnie to,
co w danym momencie widzi prezenter przebywajacy
w przestrzeni VR

+ To swietny spos6b na pokazanie spersonalizowanej
oferty i ...

* ... sSposobu dziatania urzgdzen, procedur serwisowych,
instrukcji obstugi, produktow

* Uczestnicy Sledzg prezentowane procedury tak, jak
gdyby sami je wykonywali




Cyfrowe tresci
w wideokonferenciji

Wirtualne studio

connected VR



0 Wirtualne studio

Wirtualne studio umozliwia dowolne, ptynne, potaczenie
0s6b i przedmiotow rzeczywistych z tymi generowanymi
cyfrowo. Kluczowym elementem wirtualnego studia jest
mozliwo$¢ dowolnego manipulowania prezentacjg. Jest to
mozliwe dzigki generowaniu elementdéw cyfrowych w
czasie rzeczywistym. Zamiast statycznego wideo
wykorzystywane sg dynamiczne modele 3D, kit6re na
biezgco reagujg na to, co dzieje sie w studiu.

Atuty

Mozliwos¢ dowolnego miksowania elementow realnych i wirtualnych
Studio catkowicie spersonalizowane i dopasowane do wymagan
Mozliwo$¢ prowadzenia prezentacji live oraz generowania materiatow
do uzytku w komunikacji (mail, web, social media)

Prowadzacy moze byc¢ realng osobg lub awatarem 3D

Wiele mozliwych perspektyw — klasyczne studio, widok z oczu
prowadzacego itp.

Zastosowania

Telekonferencje
Prezentacje
Webinaria

Spotkania z klientami
Materiat promocyjny

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkciji. | Czerwiec 2020

<@ Zobacz film M



https://www.youtube.com/watch?v=yGe1Sw3mghA
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AR/ VR?
KORZYSTAJ
WSZEDZIE!




Tresci cyfrowe przygotowane na potrzeby AR i VR mozesz wykorzystywaé w r6znorodny sposob. CD
Przygotowane w odpowiednio mogg zamienic sie w filmy, materiat do postéw w social media, connected VR
gify w prezentacji czy elementy wykorzystywane podczas prowadzenia telekonferenciji czy relacji na zywo.
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Cyfrowy
blizniak

connected VR



G Czym jest cyfrowy blizniak?

Cyfrowy blizniak (digital twin) to odwzorowanie realnie
istniejgcego obiektu czy systemu w sposob cyfrowy oparte na
realnych danych. Pojecie cyfrowego blizniaka moze odnosié si¢
zarowno do zagadnien w skali makro — miasta, fabryki, lotniska —
jak i mikro, np. samochody czy sprzet AGD. Kluczowym
elementem tej technologii jest dostep do czujnikéw
»zasilajgcych” blizniaka aktualnymi i rzeczywistymi danymi,
ktére umozliwiajg podejmowanie realnych dziatan i decyz;ji.

Atuty

» Scentralizowany punkt dostepu do danych z wielu systeméw

» Monitorowanie dziatania i odstepstw od idealnych parametrow

* Przeprowadzanie symulacji w oparciu o rzeczywiste dane

» Mozliwosci planowania w oparciu o historyczne dane z funkcjonowania np.
konkretnej fabryki

Zastosowania

* Monitoring i nadz6r nad poprawnym funkcjonowaniem
+ Symulacje i planowanie przysztych decyzji

» Realistyczne scenariusze szkoleniowe

+ Zdalna pomoc i serwis urzagdzen

AR, VR w marketingu, sprzedazy, produkgiji. | Czerwiec 2020
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a Dostep do cyfrowego blizniaka mozna uzyskaé z wielu urzadzen, co wptywa na sposob CO
prezentowania i interakcji z danymi. connected VR

Virtual Reality




Kontakt

Zapraszamy do
wspotpracy!

Jezeli potrzebujesz rozwigzan z zakresu rozszerzonej

i wirtualnej rzeczywistosci czy tresci cyfrowych 3D —
skontaktuj sie z nami. Wszystkie omawiane rozwigzania
Sg na wyciggniecie reki.

Andrzej Horoch
horoch@connectedvr.eu

https://www.linkedin.com/in/horoch/

Co

connected VR

Sprawdz nasze portoflio:

WWW.workroomgroup.com



http://connectedvr.eu
https://www.linkedin.com/in/horoch/
http://www.workroomgroup.com/



